Jak w to sie gra?
"Rzut" kostka/kostkami

Poniewaz Gwiezdny Kupiec to gra planszowa do rozgrywania ktdrej uzywato sie
szesciokatnych kostek, to i taka formuta musiata zostac przeniesiona do internetu.
Sprawe mozna byto rozwiazac prosto: ilekro¢ mowa jest o jednym rzucie kostka (1K)
losujemy jedng cyfre z przedziatu 1-6. Jak mowa o dwdch kostkach to z przedziatu
2-12. A w przypadku trzech (3K) 3-18.

Ale rzut kostkami ma swdj rachunek prawdopodobienstwa i w przypadku rzutu
dwoma kostkami jest najwieksze prawdopodobienstwo ze padnie zestaw ktory da
sume oczek w okolicach 7. W przypadku losowania jednej liczby z przedziatu 2-12
kazda z liczb miataby takie samo prawdopodobiehstwo bycia wylosowanym.
Zeby zachowad takg same szanse, w Gwiezdnym Kupcu Online tak samo jak przy
stole losowuje sie z kilku "kostek".

Czyli jest zasady do gry papierowej informujg ze gracz rzuca 2K, to w wersji online
sg losowane 2 zestawy liczb z przedziatu 1-6 ktére nastepnie s sumowane.
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