
Jak w to się gra?
"Rzut" kostką/kostkami

Ponieważ Gwiezdny Kupiec to gra planszowa do rozgrywania której używało się
sześciokątnych kostek, to i taka formuła musiała zostać przeniesiona do internetu.
Sprawę można było rozwiazac prosto: ilekroć mowa jest o jednym rzucie kostką (1K)
losujemy jedną cyfrę z przedziału 1-6. Jak mowa o dwóch kostkach to z przedziału
2-12. A w przypadku trzech (3K) 3-18.

Ale rzut kostkami ma swój rachunek prawdopodobieństwa i w przypadku rzutu
dwoma kostkami jest największe prawdopodobieństwo że padnie zestaw który da
sumę oczek w okolicach 7. W przypadku losowania jednej liczby z przedziału 2-12
każda z liczb miałaby takie samo prawdopodobieństwo bycia wylosowanym.
Żeby zachować taką samę szansę, w Gwiezdnym Kupcu Online tak samo jak przy
stole losowuje się z kilku "kostek".
Czyli jest zasady do gry papierowej informują że gracz rzuca 2K, to w wersji online
są losowane 2 zestawy liczb z przedziału 1-6 które następnie są sumowane.
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