
Jak w to się gra?
Czym są powiązania

Powiązania najczęściej przydają się przy korzystaniu ze specjalnych okazji które
pojawiają się w grze. Żeby móc z takiej okazji skorzystać, trzeba mieć odpowiedni
poziom powiązań politycznych, gospodarczych lub kryminalnych.
Oprócz tego powiązania kryminalne wpływają na wynik przeprowadzonego
sabotażu. Powiązania polityczne pomagają w fazie kontroli.
Suma powiązań politycznych i gospodarczych określa maksymalną ilość fabryk
(wielkości fabryk) jakie gracz może posiadać.
Każdy z 3 powiązań może miec maksymaną wartość 10.

Jednym zdaniem, najlepiej mieć wszystkich powiązań jak najwięcej.
Powiązania można podnosić za pomocą opłaty.
i tak podniesienie z poziomu 0 na 1 kosztuje 10 HT, z poziomu 1 na 2, 20 HT itd, aż
do podnoszenia z poziomu 9 na 10, które kosztuje 100 HT.
Razem z podnoszonym poziomem zmienia się reputacja. jeśli poziom powiązań
politycznych jest podnoszony o 1 to reputacja również wzrasta o 1. Przy
podniesieniu powiązań gospodarczych reputacja wzrasta o 2 punkty. Ale przy
podniesieniu powiązań kryminalnych, reputacja spada o 1.
Poziom powiązań, może spać tylko w wyniku przeprowadzonej kontroli.

Jak ustalić powiązania na początku gry?
Tutaj nie ma prostej odpowiedzi. W przypadku "wolnej konkurencji" może Tobie
wylosować sumę powiązań między 2 a 12 punktów.
Musisz pamiętać, że żeby wybudować fabrykę musisz mieć sumę powiązań
politycznych i gospodarczych wyższą niż zero. A koszt wybudowania fabryki jest
najniższy na początku gry.
Trzeba pamiętać również, że podnoszenie powiązań kryminalnych obniża reputację,
dlatego tutaj warto dać parę punktów.
Podnoszenie powiązań gospodarczych daje wzrost reputacji, a przy przekroczeniu
30 poziomu reputacji pojawia się bonus finansowy dla gracza. Można więc ustawić
poziom 0 dla powiązań gospodarczych, dzięki czemu za 10 HT zyskuje się 2 punkty
reputacji w pierwszym etapie. Dodatkowo poziom powiązań gospodarczych może
rosnać w czasie gry bez dodatkowych nakładów finansowych, wraz ze wzrostem
pozycji rynkowej. Każdy wzrost pozycji rynkowej powoduje wzrost powiązań
gospodarczych.

Ale to od Ciebie zależy w co inwestujesz na początku gry.
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