Elementy planszy

89 statek gracza D[ Zmied nazwe |

Zamontowane moduty (uszkodzenia):
1) Brof Lekka  2) Bron Lekka
3) Towarowy  4) Bezpieczny skok

Typ kadtuba: Flet

Cechy specjalne: optywowy kadtub
Fatoga: A

Ma pokiadzie statku jest:

agent X - Przenies agenta na statek

(75 o] [resmm]

Maksymana ilogé modutdw: 3

Sita ataku: 14

Sita ataku rakietowego: 15
WitrzymatosE oston: 3
Zdolnosd przechwytywania: 3

Legalnosc statku: statek legalny

Pojemnosc tadunkowa (towarowa): 2

tadunekilosd (zajeta przestrzen tadunkowa):
[EBORAIZywnosE1(0) Folimery1(1)

Pasazerowie: Brak pasazerdw.

Mie mozesz zabrad pasarerdw? Powodem moze byd: brak
moduly pasazerskisgoe, inny ladunsk w modulach
pasazerskich, uszkodzenie modwdw pasazerskich, niska
reputacia, albo nie jest to fazs okazji

tabela typow kadtubdw i modutdw
Dokup moduty do stathu:

nazwa {zaloga) cena

Wybierz modut

| Bezpieczny skok (0) 10HT EI

Kup modut

Przenied medut do/na: * - modut
uszkodzony

{ ) ilosc¢ zatog. a nizej: wolna przestrzen w
magazynie, lub wolne miejsca na moduty
na stathu,

| Brof Lessa (0) 17HT [~]
| do magazynu {28) EI
Sprzedaj modut iflub kadtub [ 7 )
| Bron Lekks EI

| Oznacz do sprzedania |
Sprzedaj modut lub statek innemu
aQraczowi

| Bron Lekxs

cena: |:|HT

Mc, WNIE

| Wyslij ofete sprzedazy |

W te] chwili masz zatoge klasy A
Wymien wszystkie wachty (1) na
kiase| 5 ||

@ ||ggE ktdra choesz przeniesd;
0 -

) przenies do:
do magazynu (26) -

_lub zaproponuj Kupna innym
Qraczom:

Zywno&é (1/10)

losc ktdra choesz przeniesc
0 =

) przenies do:

do magazynu (nd.) -

_ub zaproponuj kupno innym
graczom:

Mc, FE

L

Polimery (1/1)

oS ktdra choesz przeniesc:
0 -

@ przenies do:
do magazynu (26) -

Jub zaproponuj Kupna innym
graczom:

Mc, WE,
za T
Wykonaj

Powyzej widac¢ okno zawierajgce wszystkie informacje o statku. Przedstawia widok w

fazie inwestycji. W fazie hiperskokéw, w momencie kiedy nastepuje
przechwytywanie, czes¢ informacji nie jest wyswietlanych, i zastgpione sa
formularzami zwigzanymi z przechwytywaniem lub walka.

PIERWSZA KOLUMNA, zawiera ogdlne informacje o statku.

Nazwa - wraz z formularzem ziany nazwy.
Liste modutdéw, gdzie ew. czerwona kropka bedzie oznacza¢ modut uszkodzony.
Typ, czyli nazwe kadtuba, ceche spacjalng w tym przypadku ze jest to kadtub

optywowy, oraz klase zatoqi.

nizej jest lista agentéw, oraz formularz ich przenoszenia miedzy statkami, lub do

portu.

Maksymalna ilos¢ modutéw, to tzw pojemnos¢ modutowa kadtuba, czyli ile modutéw
moze zosta¢ zamontowanych do kadtuba, z wyjatkiem bezpiecznego skoku, ktéry
nie jest wliczany do pojemnosci modutowe;j.

Sita ataku, to normalny atak bedgcy suma cech kadluba, modutéw i wptywu agenta.

Podobnie sita ataku rakietowego, tylko tutaj nie jest liczony kadtub, ktéry nie
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posiada sity "rakietowej".
Wytrzymatos¢ oston, zdolnos¢ przechwytywania, z uwzglednieniem wptywu
modutéw i agenta.

Kolejna informacja jest o tym czy statek, czyli kadtub i moduty, jest statkiem
legalnym, dzieki czemu moze przelatywac do wszystkich lokalizacji na planszy.

Pojemnos¢ tadunkowa, towarowa to suma tadownosci statku, czyli jesli do kadtuba
mozna zabrac jakis towar zajmujacy miejsce, czyli bron, polimery, izotopy, oraz
suma pojemnosci nieuszkodzonych modutéw towarowych, z ktérych kazdy moze
zabra¢ dwie jednostki towaru.

Kolejna informacja to lista aktualnie zatadowanych towaréw. Pierwsza pogrubiona
cyfra to ilos¢ sztuk. W liczba w nawiasie to ilos¢ zajmowane miejsca w tadowni. Na
powyzszym przyktadzie wida¢ ze jedna sztuka zywnosci zajmuje 0 miejsca.

| na koncu jest informacja o pasazerach, w tym przypadku statek nie ma na
poktadzie pasazerdw. Jesli miatby, to w tym miejscu znajdowataby sie informacja o
porcie do ktérego chcg lecie¢. W tej czesSci znajduje sie réwniez informacja o
tadunkach spcjalnych, ktére kupuje sie w fazie okazji. Tutaj rowniez bedzie
formularz pozwalajacy zakonczyc okazje, czyli sprzedac¢ towar w miejscu docelowym
dla tej okazji.

SRODKOWA KOLUMNA, to operacje na modutach.

W pierwszym formularzu kupuje sie nowe moduty. Podana cena nie uwzglednia
ceny zatogi. Tg trzeba samemu skalkulowac dla danego statku, wg tabeli "tabela
zatdég" znajdujacej sie na dole planszy.

Nizej formularz przenoszenia, lub usuniecia modutu. Modut mozna przenies¢ na inny
statek posiadajgcy wolne miejsca na modut, do magazyny, jesli ma 5 jednostek
powierzchni wolnych, lub usunac.

Sprzedaz. W zasadzie, w tym miejscu zaznacza sie moduty do sprzedania. W fazie
inwestycji mozesz tylko raz sprzeda¢ moduty lub statki. Wczesniej musisz wszystko
co chcesz sprzedac oznaczy¢. Na tym i na kazdym innym statku ktéry chcesz
sprzedad.

Mozesz réwniez, w dowolnym momencie (no z pewnymi ograniczeniami) sprzeda¢
wybrany modut innym graczom.

| na koniec, formularz zmiany klasy zatogi.

TRZECIA KOLUMNA to operacje na tadunku.
Pamietaj, ze zeby przenies izotopy, czyli pierwsze na liscie, musisz zaznaczy¢
pierwszy radiobox, z rozwijanej listy wybrac ilos¢ sztuk.
Nastepnie zaznaczy¢ drugi radiobox, koto napisu "przenies do" i wybrac z listy gdzie
chcesz przesunac tadunek. | na dole przycisk "wykonaj".
Przy sprzedazy jest podobnie, tylko trzeba zaznaczy¢ nizej znajdujgcy sie radiobox,
odpowiedni dla danego towaru, wpisac cene, w przeciwnym razie cena bedzie 0,
czyli podarujesz innym graczom, i wybra¢ graczy ktérym chcesz ztozy¢ propozycje.
W przypadku propozycji wystanych innym graczom cata grupa towarowa jest
blokowana, do momentu zakonczenia transakcji, niezaleznie czy gracze kupig
towar, czy odrzucg oferte. Taki towar, nie bedzie wiodczny dla wtasciciela statku
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