Faza inicjatywy
Czym roézni sie kolejnosc¢ od inicjatywy?

Inicjatywa ktdrej wartos¢ posrednio ustalamy w fazie licytacji daje graczom, wg
wartosci uzuskanej/wywalczonej incijatywy, od najwyzej, prawo ustalenia kolejnosci.
Gracz niekoniecznie moze chciec by¢ pierwszym w etapie.

Przyktadowo, faza okazji jest rozgrywana wg kolejnosci. Gracz chciatby wykonac
sabotaz na innym graczu, ale nie chce by¢ tym ktéry rozkreci fale agresji. Woli by¢
wiec ostatni, zeby zobaczy¢ jak zachowajg sie inni gracze i ew podjg¢ decyzje o
sabotazu, nie dajac juz innym graczom mozliwosci aby na nim zemscili sie w tym
etapie aktami sabotazu, gdyz ich kolej "ruchu" juz mineta.

Niezaleznie od ustalonej kolejnosci, gracze wg wartosci incjatywy toczg walke w
fazie hiperskokow. Gracz z wyzszg inicjatywa strzela jako pierwszy.

Gracz z NAJWYZSZA inicjatywa, w fazie transakcji, ustala kolejno$¢ wg ktérej
rozpatrywane sg zmiany popytu i podazy na rynkach. Sterujgc kolejnoscia moze
rozgrywac w pierwszej kolejnosci, te rynki na ktérych on sprzedaje, w celu
uzyskaniu srodkéw finansowych na rozgrywanie w drugiej kolejnosci rynkéw na
ktérych chce kupowac.

Majac wiedze na temat tego na jakie statki inni gracze jaki towar zatadowali, i gdzie
te statki poleciaty, moze te rynki "rozgrywac" na koncu, nie dajgc tym graczom
mozliwosci uzyskania gotéwki (HT) na zakupy na rynkach ktére gracza z najwyzsza
inicjatywa interesuja.

Inicjatywa ma wptyw:

w fazie inicjatywy, na wybér kolejnosci,

w fazie hiperskokéw na kolejnos¢ strzelania,

w fazie transkacji, gracz z najwyzszg incjatywg ustala kolejnos¢ rozpatrywania
rynkéw.

Kolejnos¢ jest uzywana:

w fazie hiperskokéw, wg kolejnosci gracze wykonujg przemieszczanie stwoich
staktow kosmicznych,

w fazie okazji, wg kolejnosci wykonuja swoje ruchy,

oraz w fazie kontroli, gdzie kontrola réwniez prowadzona jest w ustalonej kolejnosci.

Fazy licytacji, wiadomosci, oraz inwestycji, gracze rozgrywajg jednoczesnie, gdyz
podjete w ich trakcie akcje nie wptywajg w danej chwili na gre innych graczy.
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