Faza inicjatywy

Czym handlowac w pierwszym etapie?

W przypadku gry w scenariuszu WOLNE] KONKURENC]I, ilos¢ opcji nie jest zbyt duza.
Ogdlnie jest tak, ze plansza ma 3 ukfadu produkujace towary i 3 uktady kupujgce.
uktadu produkujace to:

Gamma Leporis

Sigma Draconis

Mu Herculis.

towary najczesciej sprzedaje sie w uktadach
Beta Hydri

Epsilion Eridian

Tau Ceti

Dlatego w porcie ktéregos z pierwszych trzech uktadéw warto umiesci¢ swéj statek
na poczatku rozgrywki, albo liczy¢ ze w pierwszej fazie hiperskokéw statek zostanie
tam przeniesiony.

Poniewaz zaden z graczy nie ma w pierwszym etapie nic na sprzedaz, to pozostaje
tylko wybranie co chcag kupic. A poniewaz majg tylko statek, rozsgdnie jest kupic
towar na tym rynku na ktérym znajduje sie statek na poktad ktérego towar moze
zostac zatadowany. Jesli towar nie zostanie umieszczony w magazynie, lub
poktadzie statku, albo sprzedany innym graczom, zostanie on utracony wraz z
kohcem fazy transakciji.

Dlatego najlepiej, najrozsgdniej bedzie deklarowac zamiar kupna na tym rynku, na
ktérym mamy, lub bedziemy miec¢ swdj statek. W fazie inwestycji pierwszego etapu,
bedzie mozna dokupi¢ magazyny i nowe statki i juz w drugim etapie nie bedzie
przeszkéd aby prowadzi¢ handel na wiekszej ilosci rynkéw.
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